
DER SCHNEESTURM
Memory-Spiel zur Inszenierung 

Anleitung

Du benötigst einen Drucker, Karton-Papier, Schere, ein gutes Gedächtnis

Jetzt geht es schon los

Drucke Dir die folgenden Seiten in der angegebenen Anzahl aus und schneide die 

Flächen an den dicken Außenlinien aus. Klebe sie auf dickeres Papier oder Karton: die 

Ausdrucke mit den Produktionsfotos auf der Vorderseite und die Seiten mit dem Logo des 

Bayerischen Staatsballetts auf der Rückseite. Dann schneide die Kärtchen anhand der 

dünnen Innenlinien aus.

Spielregeln

Achte auf einige Sonderkarten des Spiels, die wir eingebaut haben! Es gibt nämlich 

Bilder, die nur einmal im Spiel vorkommen und besondere Aktionen auslösen, sie sind mit 

Zahlen und Titeln markiert. Auf allen Paar-Motiven ist immer ein PAS DE DEUX (PDD) zu 

sehen. Für diese gilt die herkömmliche Memory-Spielregel. Bitte beachte, dass nach dem 

Aufdecken aller Paare 5 Sonderkarten liegenbleiben. Viel Spaß beim Suchen! 

Sonderkarten

1.	 DER SCHNEESTURM: Alle ausliegenden Karten müssen neu gemischt werden! 

2.	 DER BALL ist in vollem Gange. Tauscht alle die Plätze! 

3.	 VERSCHLOSSENE KIRCHE: Da du deine eigene Hochzeit verpasst hast musst du 

leider in der nächsten Runde aussetzen! 

4.	 KRIEG: Du wirst Soldat und überlässt deinem Nebenbuhler das Feld. Gib ein 

gewonnenes Paar an deinen linken Nachbar ab. 

5.	 BELKIN dreht durch. Klau dir einfach bei einem Mitspieler ein Paar. (Diese Karte wird 

als einzige Sonderkarte nach dem Aufdecken aus dem Spiel genommen!) 

6.	 FLÜSTERPOST Deine Mitspieler einigen sich, welche Karte als nächstes aufgedeckt 

werden muss. 

Ferner findest du drei Mal das Motiv FAMILIENPORTRAIT. Dieses gilt nur, wenn du alle 

drei Karten aufdecken kannst (du darfst natürlich dann auch drei Karten aufdecken!)

Viel Spaß beim Spielen!



DER SCHNEESTURM

KRIEG BELKIN

FAMILIENPORTRAIT FAMILIENPORTRAIT FAMILIENPORTRAIT

FLÜSTERPOST PDD: Marja & Burmin PDD: Marja & Burmin

PDD: Ballgäste PDD: Ballgäste

VERSCHLOSSENE KIRCHE PDD: Kriegsheimkehrer PDD: KriegsheimkehrerDER BALL
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PDD: Marja & Vladimir

PDD: Marja & Vladimir PDD: Kriegsheimkehrer

PDD: Alptraumgestalten PDD: Ballgäste PDD: Marja & Zofe

PDD: Marja & Mutter

PDD: Marja & Vladimir

PDD: Vladimir & Priester

PDD: Burmin & Belkin

PDD: Ballgäste

PDD: Burmin & Belkin PDD: Marja & Vladimir PDD: Marja & VladimirPDD: Marja & Burmin
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